
Jeu de plateau sur la biodiversité 

(GS école maternelle Philippe Madrelle – Ambarès et Lagrave) 

Matériel : 

• Un plateau de jeu avec 5 emplacements pour les cartes-questions. 

• Des cartes-questions sur les animaux de : 

o la banquise  

o l’océan ou la mer  

o la forêt  

o la campagne 

o la montagne 

• Des grilles à remplir avec les images des animaux vivant dans ce milieu 

(banquise, mer, forêt, campagne et forêt)  

 

• Des cartes point d’interrogation ?  avec des images d’animaux à 

replacer dans leur grille milieu de vie. 

 
• Un dé et des pions. 

 

 

 



Préparation 

• Placer les cartes-questions sur leur emplacement sur le plateau de jeu.  

• Faire une pile avec les cartes  et les placer face cachée sur le côté 

du plateau. 

• Disposer les grilles vides à remplir autour du plateau de jeu. 

• Placer tous les pions dans le rond central. 

 

Déroulement du jeu : 

(Vous pouvez choisir de jouer en coopération, tout le monde joue et répond aux 

questions, ou de faire des équipes qui s’affrontent) 

➢ Le premier joueur ou la première équipe lance le dé et avance du nombre de 

cases indiqué par le dé en choisissant son chemin.  

➢ Le maître du jeu prend une carte correspondant à la couleur de la case et pose 

la question écrite dessus. (pour les cases blanches, bleues, vertes, marron et 

jaunes) Si les joueurs répondent à la question, ils gagnent la carte et relancent 

le dé. Si personne ne sait répondre à la question, la carte est remise sous le 

paquet et c’est aux joueurs suivant de jouer. 

➢ Si les joueurs tombent sur une case rouge , il faut piocher une carte 

 et placer l’animal dans son milieu de vie. Le maître du jeu peut aider 

les enfants à placer l’animal au bon endroit si besoin. 

➢ Le jeu s’arrête lorsque toutes les cartes question on été gagnées par les 

joueurs et que les animaux ont trouvé leur place dans la grille de leur milieu 

de vie. 

➢ Si vous jouez avec des équipes qui s’affrontent, l’équipe qui a gagné le plus de 

cartes a gagné la partie. 


