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Amener son pion & la derniere case

Matériel :

- le plateau de jeu

- les cartes

-un dé

- 4 pions (pour 4 joueurs ou 4 équipes)

- Placer les pions sur la case départ. Choisir sa couleur de
question.

- Donner la bonne réponse permet de lancer le dé et
d’avancer le pion.

En cas de mauvaise réponse, le lancer de dé est impossible.
- Pour pouvoir avancer, il faut répondre & une question de la
couleur de la case.

Bon jeu !
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But du jeu :
Amener son pion d la derniere case

Matériel
- le plateau de jeu
- les cartes




